JOGO INFINITO
N°2: O BARALHO

O Jogo Infinito N°2: O Baralho é um jogo

que nunca acaba e que convida a criar em
grupo a partir das instru¢cdes que saem de
um baralho de cartas criado para esse fim.

Este documento contém todas as cartas
necessarias para jogar.

Qualquer grupo de pessoas pode jogar
autonomamente nos seu contexto
especifico.

Imprime, recorta e joga!

Podes ver o video

de instrucdes que se
encontra no website
do Colectivo Til, ou ler
as indicacdes que se
seguem.

. TABULEIRO

-Convida um grupo de pessoas
disponiveis.

-Encontra um espaco livre e delimita o
campo de jogo (podes usar fita, giz, ou
as paredes que ja existem).

-Reulne a volta do campo de jogo
materiais e pecas de fim aberto
pertencentes a esse espago ou trazidos
de fora.

-Traz também um dispositivo que
produza som (um sino, uma campainha,
um tambor, etc.).

-Nao te esquecas de ter o teu baralho
com instru¢fes pronto para o que vai
acontecer.

REGRAS

-Comecem por construir algo de acordo
com a vossa intuicao.

-Baralhem bem as cartas antes de
comecar.

-Retirarem apenas uma carta de cada
vez.

-Accionem o som e criem de acordo
com a instrugao que saiu.

-Cada pessoa ¢ livre de entrar ou sair
em qualquer momento

-As regras podem ser alteradas ao longo
do jogo.

Colectivo Til ANS

o

FIZERAM E UTILIZEM
ESSE NOME
PARA FAZER

UMA COISA NOVA.

n

DEEM UM NOME AO QUE

COISA NOVA.

ATE CRIAREM UMA

~

VAO RETIRANDO PECAS

AUMENTEM O VOLUME.

RETIREM O EXCESSO.

REDUZAM TUDO
AO MINIMO.

VIREM TUDO DE
PERNAS PARA O AR.
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